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TECNOLOGIA DE LAS IMAGENES Y COMPUTACION GRAFICA
Descripcion

Las Tecnologfas de las Imagenes se utilizan para analizar y modificar la informacion contenida en las mismas. Se
emplean para detectar y reconocer patrones, descubrir anomalias, eliminar ruidos, amplificar detalles de interés,
etc. La Computacién Grafica se encarga de generar imagenes virtuales, utilizando algoritmos geométricos para
construir objetos y visualizarlos.

Oferta tecnolodgica

e Reconocimiento de rostros incluyendo la deteccién, representacién y clasificacién, con bases en la
segmentacion por color y deteccion de ojos.

e Reconocimiento de cromosomas para el analisis clinico, utilizando técnicas de reconocimiento de patrones.

e Reconocimiento automatico de senas de la mano en tiempo real. Se puede utilizar para control automatico
de maquinas, ensefanza del lenguaje de sefas, etc.

e Desarrollo de algoritmos geométricos o con fuerte influencia de la geometria del problema.

o Algoritmos especificos para edicién o generacion de mallas y ordenamiento espacial.

e Desarrollos en CAD e interfaces graficas de programas con importante contenido geométrico.

Principales transferencias realizadas
e Desarrollo de algoritmos para mallas de capa limite en LS-DYNA.

e Integracion de funcionalidades de mallas Delaunay en GID.
e Desarrollo de malladores para problemas de soldadura.



